IKC 2024

REGULAMENTO DESPORTIVO
V2024.1

TELMO AUGUSTO

V2024.1
30 ABRIL 2024



[N EPIC5E5%vos

indice
PR 9L (oY 10 ot Lo 0P0u TP Os PP 3
2. ODJETIVO.cieuriuceureereeereteeseesee et b s s b s RS EaEeER AR AR AR AR 3
3. Estrutura e funcionamento do colégio de COMISSATIOS ....ouuurierreurernreureereereererseesseessesseesessnssse s sessseanes 3
4. ReCIAMACOES € AEIESA...cuueuieceureieeeeeect ettt sss bbb s s bbb R e 4
4.1 PraZ0S o s 4
L 010 ) 01 1§ T [ N 4
S T D 1< (-1 N 4
4.4 ReECIAMACOES INTEINAS v s s s 4
5. DeCiSOES fiNAIS PrEVISTAS c.uueeurersreesreerseeesreemeeseesseesssesssesssesssessssesssssssesssessssesssesssess s sssesssesssessssessseesssssssesmsesssees 4
6.  PeNaliZaCOES PIEVISTAS .uuveuuerrersreesreesseeesseesseesseeseesssesssessseessessssssssssssesssessssesssesssesssesssss s sssesssesssessssessseessessasesmsesssees 5
7.  Situagdes admisSIVeis @ FECIAMACAD ...vuureueereerrrersreesreerseerseeesees s sees s sess s sssses s s snsees 5
LS N D = ol - 1o 30 i U PP 6
9. CONAULA DESPOITIVA cuuvureureurersesresressessssssssssssssssss s ssssss s ssssssssessssssssssssssssss st st s s sasssssssesssssssssssssnssssanens 6
9.1 0 0B X v PP 6
9.2 CUTVAS erreerereesseeseessessessss s sessse s sss s s s ss s8R RS E R R R He AR e 6
10 G T L\ = 0 (=P 7
10. Imagens eXeMPlIfiCAtIVAS ... sseeseessess s sess e s s asssss s s s s sssnnas 10



- P O

REGULAMENTO DESPORTIVO
COLEGIO DE COMISSARIOS
IKC 2024

1. Introducao

O IKC 2024 ¢é a designacdo usada para os eventos da EPIC Events que conta com uma organizacao
independente e que, com um regular aumento de participantes, requer a existéncia de algum controlo
de comportamento em pista dos seus participantes. Com experiéncia ja noutros eventos do, existe um
colégio de comissarios para que, acima de tudo, exista uma linha condutora para as regras de
comportamento em pista, ajudando cada um a perceber até onde pode ir e o que esperar do adversario.

2. Objetivo

Embora sejam situagGes raras, o primeiro objetivo deste regulamento e deste colégio é prevenir o claro
desrespeito dos pilotos que prejudiquem os adversarios de forma injustificada, podendo este
comportamento levar a expulsdo de qualquer participante a qualquer momento.

O segundo objetivo é publicar, um conjunto de regras de comportamento em pista, de forma a
uniformizar a perspectiva de cada um sobre a postura a ter em pista e em caso de disputa de posicdo.
N3o existe nenhum objetivo para desencorajar as lutas em pista, nem para que os pilotos ndo assumam
riscos, apenas clarificar, da forma possivel, o funcionamento em pista.

Este colégio penaliza com base no prejuizo causado e claramente inevitavel pelo piloto prejudicado, ao
contrdario do que acontece, p.ex. na F1, em que o colégio dispde de meios mais avancados de telemetria
e recursos humanos e penaliza com base na a¢do do piloto e ndo do prejuizo causado.

3. Estrutura e funcionamento do colégio de comissarios

Este colégio sera constituido por elementos de todas as equipas que desejem nomear um (apenas
um ) elemento que serd comissario desportivo, sendo o presidente do Colégio eleito entre todos os
elementos nomeados.

Todos os comissarios irdo decidir sobre cada reclamacdo de modo a ser possivel obter uma decisdo por
maioria, assim como excluir da decisdo os comissarios que eles proprios estejam envolvidos nos
incidentes, ou que venham a beneficiar claramente com alguma decisdo em causa (ex.: pontuagao
nos campeonatos). Sera o presidente, ou outro membro nomeado pelo mesmo, a desempatar. O grupo
escolhido serd denominado “Grupo de decisao”.

Em casos mais complexos e que levantem mais duvidas, poderao ser chamados todos os comissarios
externos para voto, em caso de nimero par de comissdrios e empate, é o voto do presidente que
desempata. Uma vez que os comissarios fazem este trabalho de boa vontade e sem contrapartidas,
de modo a ndo sobrecarregar o sistema, antes de reclamar, os pilotos devem tentar avaliar com
bom senso se foram claramente prejudicados ou apenas vitimas de uma situacdo normal de corrida.
Os pilotos ndodevem ser piegas!

As decisdes tomadas por este colégio sao consideradas soberanas e finais, ndo podendo o piloto

penalizado recorrer de alguma forma para ndo sobrecarregar o funcionamento do colégio.

O presente regulamento serve de orientac¢do, sendo o colégio de comissarios e o presidente soberanos
em qualquer situa¢do ndo prevista na elaboragdao do mesmo.
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4. Reclamagoes e defesa

Na corrida, o colégio ndo tem capacidade de controlar toda a corrida em tempo real, portanto todas as
decisdes serdo tomadas apds as corridas e apenas baseadas nas reclamacgdes e provas apresentadas
pelos pilotos que tenham sido prejudicados e submetam a reclamacgdo. Para que as reclamacgdes e
defesas possam ser feitas, os pilotos devem gravar sempre todas as corridas oficiais.

As reclamacodes deverdo ser entregues a um dos comissarios que a fara chegar ao grupo de decisdo no
whatsapp. Neste evento apenas devem ser publicadas reclamacgdes e respetivas defesas. Além dos
intervenientes e comissarios, ninguém deve comentar as reclamagdes. Ndo serdo toleradas ofensas,
caso essa situacdo se verifique, serd alvo de sangao. As reclamagbes terdo que conter o conteudo
mencionado no ponto 4.2, caso contrdrio as reclamagbes ndo serdo aceites.

4.1 Prazos
O prazo para publicar a reclamacdo termina as 48h a seguir a prova. O prazo para defesa termina as
48h apds a entrada da reclamacgao.

4.2 Conteudo
As publica¢des das reclamagbes devem conter texto e video(s) e deverd haver uma reclamacdo por
cada incidente. Pode ser mais que um réu por reclamagdo, desde que se trate do mesmo incidente.
e O texto deverd incluir, no minimo, a seguinte informacao e no seguinte formato:

PROVA

AUTOR:

REU(S):

RECLAMACAO: (Texto sucinto onde o autor da reclamacio descreva o sucedido e de que forma foi
prejudicado)

NOTA:
Reclamagdes que ndo tenham todos os dados serdo consideradas invalidas.
As reclamag0es deverdo conter um ou mais videos, de forma a esta ser devidamente

sustentada

4.3 Defesa
A defesa devera ser através de texto, sendo preferencialmente anexada com um video de defesa

4.4 Reclamagdes internas

As reclamacdes poderdo ser internas, por parte dos elementos da organizacdo, ou dos comissarios,
sempre que sedetetem situagdes ndo permitidas como, por exemplo:

e Falta de respeito com elementos da organizacao, pilotos, assistentes, etc.

e Comportamento inadequado e/ou desrespeitoso.

e Nao respeito pelas bandeiras

e N&o respeito pelas normas na pesagem

5. Decisoes finais previstas

Estdo previstas as seguintes decisdes finais, sendo acrescentadas justificacdes quando assim se achar
conveniente:

5.1 Reclamacdo sem fundamento;

Serd tomada em casos de 6bvio exagero pela parte de quem reclama. Sempre que possivel
serd justificada para que ndo se repitam estas reclamacdes;
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5.2 Incidente de corrida;

Serd tomada em casos duvidosos ou fruto de normal disputa de posicdes.

5.3 Adverténcia;

Serdo advertidos os pilotos que prejudiquem outros pela 12 vez, exceto em situa¢des de
consequéncias de maior.

5.4 Penalizacdo;

Serdo aplicadas ap6és adverténcia ou diretamente em casos de consequéncia maior.

6. PenalizagOes previstas

e 1 posigcdo ou 5 segundos de penalizagdo no final da corrida;

e 3 posicdes ou 15 segundos de penalizagdo no final da corrida;

e 3 posicoes ou 15 segundos de penalizacdo e arranque da ultima posicdo na corrida do
eventoseguinte;

e 5posices ou 30 segundos de penalizagdo;

e 5 posicoes ou 30 segundos de penalizacdo e arranque da ultima posicdo na corrida do
eventoseguinte;

e Desclassificacdo da corrida

e Desclassificagdo da corrida e suspensao da corrida seguinte; Suspensdo do campeonato;

® Exclusdo do grupo;

NOTAS:

1- Quando necessdrio contabilizar o tempo de prova total, o piloto penalizado ficard com o
tempo de prova do piloto que ocupava a posigcdo que este ocupard, acrescido de 0,001 seg.

2- Em caso do piloto penalizado ficar nas ultimas posi¢ées, ndo sendo possivel cumprir as
posicoes perdidas, serd descontada a sua classificacdo geral, a diferenca de pontos entre o
penultimo e ultimo classificados da prova e divisGo em questdo, por cada perda posicGo que
ndo possa cumprir.

7. SituagOes admissiveis a reclamagao

Ndo excluindo alguma situacdo ndo prevista, as seguintes situacdes sdo admissiveis de reclamacao.
Entre paréntesis estdo as penalizagcdes minimas previstas, mas ndo vinculativas. Estas penalizacGes
poderdo ser agravadas em pistas muito longas ou em formatos em que a segunda corrida dependa da
classificagdo da primeira.

7.1 Prejudicar a qualificagdo de um adversario. (1 posi¢cdo ou 5 seg, admite-se a
possibilidade deadverténcia em casos ndo recorrentes);
7.2 Toque que provoque ligeira saida de pista sem consequéncias de maior; (1 posi¢do 5 seg,
admite-se a possibilidade de adverténcia em casos ndo recorrentes);
7.3 Toque que provoque danos, com ou sem perdas de posicao. (3 posicdes ou 15 seg);
7.4 Toque que provoque, de forma inevitavel, danos totais. (5 posicdes ou 30 seg);
7.5 Toque que provoque perda de uma posigdo.
e Com cedéncia de posi¢do nas 3 curvas seguintes; (1 posicdo ou 5 seg. Admite-
se apossibilidade de adverténcia em casos nao recorrentes)
e Sem cedéncia de posicdo. (1 posicGo ou 5 seg).
7.6 Toque que provoque despiste e grande perda de tempo e/ou duas posi¢des ou mais. (3
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posicoes ou 15 seg);

7.7 Apds uma saida de pista, regressar de forma imprudente prejudicando os adversarios. (1
posicdo ou 5 seg, admite-se adverténcia em casos ndo recorrentes);

7.8 Bloquear a ultrapassagem de forma tardia, sem deixar espaco ao adversdrio, provocando
toque ou obrigando claramente a travar. (1 posicdo, admite-se adverténcia no primeiro
bloqueio de cada corrida, consoante andlise dos comissdrios.)

Ndo serd para aplicar adverténcias, nesta fase do campeonato. Apenas em situacbes muito
pontuais.

Reclamacgdes sem fundamento recorrentes, poderao também vir a ser alvo de penalizagdes!

8. Decisao Final

A decisao do Colégio de Comissarios € final e ndo sera sujeita a revisdes. Os pilotos, aos
inscreverem-se no campeonato aceitam a existéncia e soberania do colégio. Reclamacdes
feitas nos Grupos EPIC sobre decisdes do Colégio podem ser alvo de sangéo.

9. Conduta Desportiva

Os pilotos podem fazer uso da totalidade da pista desde que respeitem a trajetéria dos adversdrios e
deixem espaco para os mesmos. Apesar dos proximos topicos serem linhas condutoras das regras em
pista para o colégio de comissarios, é preciso lembrar que pequenos toques que destabilizem o
adversario sdo tidos em conta na analise das reclamagdes.

9.1 Emreta:

Quando um piloto é alcangado numa reta, ndo pode mudar de dire¢do para bloquear a ultrapassagem
caso o adversario ja esteja muito préoximo e ndo tenha hipdtese de evitar o contacto. O piloto
alcancado ndo pode mudar de direcdo mais que uma vez para “bloquear a ultrapassagem” ao
adversario que segue atras. Podem, no entanto, mudar de diregdo mais que uma vez, desde que ndo
seja de forma muito violenta, a reta seja longa e o adversdrio ainda esteja a alguma distancia
consideravel, apenas para evitar que o adversario beneficie do cone de aspiragao.

Numa reta, com dois carros lado a lado, nem que seja sé por “1 cm”, o carro que segue mais a frente
“manda e escolhe” a trajetéria desde que ndo provoque nenhum acidente e desde que deixe sempre
espaco de pista ao adversario. O carro que segue mais atras terd que se sujeitar a trajetéria definida
pelo carro mais a frente, ndo podendo forca-lo e idealmente ndo estando demasiado préximo para
nao bloquear a escolha de trajectéria.

Curvas longas que sejam feitas com dois carros lado a lado, “praticamente a fundo”, sdo tratadas
como retas em termos de comportamento em pista.

9.2 Curvas

As trajetdrias normais incluem 3 zonas da curva: Entrada, Apex ou Interior (ponto(s) mais interior(es)
da trajetdria) e Saida. A Entrada é normalmente abordada pelo lado da pista exterior a curva e
comeca no ponto em que o piloto vira em direcdo ao interior da curva. O apex, é a zona interior da
curva. Uma curva pode ter mais que um apex. A Saida da curva é a trajetdria que normalmente vai do
interior ao exterior da curva.

TODOS os pilotos, devem fazer uso da trajetéria possivel e habitual a saida de uma curva de modo a
terem o maximo de aceleragdo possivel, ndo sendo permitido “fechar” exageradamente a trajetoria a
Saida para bloquear um adversario.
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9.3 Ataque:

Quando vai ser disputada uma posi¢do, o “ataque” comeca na Entrada da curva e é nesse momento
em que o piloto que segue atras é definido como “Atacante”.

9.3.1 Ataque pelo lado interior da curva:
Quando o Atacante ataca a posicao pelo lado interior da curva, o mesmo tem direito a trajetéria
rapida desde que chegue ao Apex com pelo menos metade do carro ao lado do piloto que ataca,
sendo obrigado a deixar sempre espaco ao adversario que se encontra do lado exterior na pista. O
piloto alcancado deve respeitar a trajetéria do piloto que o alcancou, estando limitado a usar apenas
o espaco que este |he deixar a saida da curva, ou seja, ndo pode apertar a trajetéria normal do
atacante e provocar o contacto.
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9.3.2 Ataque pelo lado exterior da curva:

Quando o Atacante ataca a posi¢do pelo lado exterior da curva, o mesmo tem direito a trajetdria
rapida desde que chegue ao Apex pelo menos a par do carro do piloto que ataca e, neste caso, o
piloto alcancado, deve respeitar e dar espaco ao Atacante pelo lado exterior.

Caso o Atacante nao esteja pelo menos a par do piloto alcancado, ndo tem direito a trajetdria rapida,
devendo desacelerar e podendo o piloto do lado interior da curva fazer uso total da pista na Saida
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9.3.3 Ataque em curva e curva contra curva
Nos chamados “esses”, se o Atacante atacar a primeira curva por fora, tem que estar pelo menos a
par no primeiro Apex para ter direito a atacar o segundo Apex. Neste caso, mesmo ganhando o
primeiro Apex por fora e o segundo por dentro, o Atacante é obrigado a deixar espaco ao adversario
a saida da segunda curva.

Se o Atacante atacar a primeira curva por dentro, ganhar o primeiro Apex, terd gue estar pelo menos
a par do adversario no segundo Apex para ter direito da trajetdria a saida. O Atacante podera fazer
uso da trajetdria que entender a saida da primeira curva desde que ndo seja exageradamente fora do
normal e deixe espago para o adversdrio se manter em pista.

9.3.4 “Afundanc¢o” ou “Dive-bombing”
Em qualquer situagdo de ataque, o Atacante nao pode chegar ao Apex com velocidade demasiado
exagerada comparativamente com o normal ou com o adversario que ataca.



2. Imagens exemplificativas

10.1 — Trajectdria ideal

Esta é a trajectdria ideal que o piloto procura fazer. O piloto tenta transformar a curva o mais
possivel em reta.

10.2 —Situagao 1

Carro Vermelho Culpado — Notério que se esqueceu de travar

10
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10.3 —Situacdo 2

Carro Verde Culpado

10.4 —Situagdo 3

Carro vermelho culpado

10.5 —Situacao 4

Carro Verde culpado

11



10.6 — Situacdo 5

Nesta situagao os dois carros disputam o mesmo espago. Os toques tém de ser evitados. Ndo é
permitido o apoio no outro carro, nem o “jogo do empurra”. Neste caso o carro vermelho esta a
ultrapassar pela relva. EM caso de acidente isto é considerado como agravante. Ndo devendo, mas
podem acontecer toques ligeiros durante a corrida, ficando claro que a insisténcia em toques ligeiros
também sdo passiveis de punigao.

10.7 — Situacao 6

N3o existe a lei de quem esta por dentro tem a preferéncia da trajectéria. Tém de ter sempre em
mente que numa corrida de carros, além da velocidade, ha a presenca de outros carros em pista e os
limites da mesma. Por outro carro fora de pista em qualquer circunstancia é objecto de investigacdo e
possivel de punigao.

FIM

O Presidente temporario do Colégio de Comissarios,
Telmo Augusto

© Todos os direitos reservados
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