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Toyota Win Win Win League 2026 — EPIC

1. GENERALIDADE

O Toyota Win Win Win League 2026 serd composto por um conjunto de 8 rondas (4 de apuramento,
3 de semifinal e 1 final), usando o jogo GT7, da consola Playstation 4 e 5.

Ao inscreverem-se no campeonato, os pilotos estdo automaticamente a aceitar todas as regras e
pontos do presente regulamento, bem como a sua aplicabilidade. Caso seja necessdario, o

Regulamento podera ser alvo de alteracGes, que serdo devidamente anunciadas em férum préprio.

Nos casos omissos, a Organizacgao reserva-se ao direito de decidir da forma que considerar melhor

para o bom funcionamento do campeonato.

2. ORGANIZADORES

O Campeonato estara a cargo da APKAAV — Associacao Promotora do Kart Amador e Automobilismo

Virtual.

3. INSCRICAO NO CAMPEONATO

A Administracdo reserva-se ao direito de vetar inscricdes para o campeonato.

4. INSCRICAO NAS PROVAS

Serd comunicado o evento referente a corrida, no Grupo WhatsApp disponibilizado para o efeito,
onde os pilotos deverdo confirmar a sua participacdo. Caso nao haja validacdo e os pilotos aparecam

na sala, ndo lhes serd autorizada a participacao na corrida.
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5. ELABORAGAO DAS SALAS

PROVAS DE APURAMENTO
e A distribuicdo dos pilotos para campeonato terd em consideracao a classificacdo final da
Tomada de Tempos

e Os pilotos serao distribuidos em grupos de 14 elementos, mediante a classificacao obtida.

PROVAS DA SEMIFINAL
e A distribuicdo dos pilotos para as provas da semifinal terd em consideracdo a classificacao
final do Campeonato.
e Passam a semifinal os 3 primeiros pilotos de cada Sala.
e Caso o piloto que estd me P3 de uma sala ndo possa comparecer na semifinal serd

considerado o piloto na posicao imediatamente a seguir.

PROVAS FINAL
e Adistribuicdo dos pilotos para a prova da Final tera em consideracdo a classificacdo final das
semifinais.
e Passam a final os 4 primeiros pilotos de cada Sala.
Caso o piloto que esta me P3 de uma sala ndo possa comparecer na semifinal serd considerado o

piloto na posicao imediatamente a seguir.

6. PONTUACAO DO CAMPEONATO
Para um piloto ser pontuado com a classificacdo correspondente, terd de ter cumprido no minimo
80% da prova. Caso esteja classificado, mas com menos de 80% da corrida cumprida, ser-lhe-a

atribuido apenas 1 ponto.

6.1 CONSTITUICAO DO CAMPEONATO
O Campeonato é composto por 4 provas, cada prova é constituida por duas corridas de 20 minutos,

convertida em voltas:
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Qualificagdo - 5 minutos
Manga 1 — Grelha baseada na Qualifica¢ao

Manga 2 - Grelha invertida para os primeiros 7 pilotos (baseada no resultado da Manga 1)

o As 4 Rondas serao disputadas com o GR4

Pistas
o Rondal-GR4
=  Blue Moon Bay Speedway - Interior A
o Ronda2-GR4
= Autopolis International Racing Course
o Ronda3-GR4
= Autédromo de Interlagos
o Ronda4-GR4
= Circuit Gilles-Villeneuve
o Semifinal = GR3
= Adefinir
o Final - GR3

= A definir
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7. CLASSIFICACAO GERAL

7.1 Pontuacgdo

12-25PTS 82 -10PTS
22 -22 PTS 9¢ - 8 PTS

32-20PTS 102-6 PTS
42 - 18 PTS 112 -4 PTS
52-16 PTS 122 -3 PTS
62 - 14 PTS 132-2 PTS
72-12 PTS 142 -1 PTS

Volta Mais Rapida (VMR) Manga 1 e Manga 2 - 1 Ponto

7.2 Adverténcias ou Penaliza¢des previstas
Serdo retirados pontos na classificacao geral, sempre que se verifiguem adverténcias ou penalizagdes
ao longo do campeonato, essas adverténcias ou penalizacbes devem ser consultadas no

Regulamento Desportivo, disponivel no WhatsApp, no separador Ficheiros.
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8. CALENDARIO PROVAS

A Administracdo reserva-se ao direito de alterar as definicdes das rondas no decorrer do campeonato.

Salal
20/04/2026
Sala 2
21/04/2026 sala3 GR4- GR SupraRace Car "19
Sala4 )
Sala5 Blue Moon Bay Speedway - Interior A
22/04/2026 aa Qualify = 5 minutos
Sala6
Manga 1 =20 Voltas
Ronda 1 Sala7 ) . . = .
Clima Aleatorio 2X/ Final da Manha / Pneu X3/ Combustivel X5
27/04/2026 Sala 8
Sala 9 Manga 2 =20 Voltas
aa Clima Aleatério 2X / Tarde / Pneu X3/ Combustivel X5
SalaGSC1 . . . .
28/04/2026 n® min paragens box - 1/ mudanga obrigat. tipo pneus - Sim
SalaGSC2
SalaClientes 1
29/04/2026 Sala Clientes2+GSC 3
04/05/2026 salal
Sala2
05/05/2026 Salas GR4- GR Supra Race Car 19
Sala4 . . .
Autoplis International Racing Course
Sala5 . .
06/05/2026 Qualify =5 minutos
Sala6
Ronda 2 Sala 7 Manga 1=13Voltas
aa Clima Aleatério 2X/ Final da Manha / Pneu X3/ Combustivel X5
11/05/2026 Sala 8
Sala 9 Manga 2 =13 Voltas
Sal aC?SC 1 Clima Aleatdrio 2X/ Tarde / Pneu X3/ Combustivel X5
12/05/2026 aa n° min paragens box - 0/ mudanga obrigat. tipo pneus - Nao
SalaGSC2
13/05/2026 Sala Clientes 1
Sala Clientes2+GSC 3
Sala1
18/05/2026
Sala2
19/05/2026 sala3 GR4- GR Supra Race Car “19
Sala4 .
Salas Autédromo de Interlagos
20/05/2026 aa Qualify =5 minutos
Sala6
Ronda 3 Sala 7 Manga 1=15Voltas
aa Clima Aleatério 2X / Inicio da Manha / Pneu X4 / Combustivel X6
25/05/2026 Sala 8
Salao Manga 2 = 15 Voltas
= a;sc - Clima Aleatério 2X / Fim da Tarde / Pneu X4 / Combustivel X6
26/05/2026 aa n° min paragens box - 1/ mudanca obrigat. tipo pneus - Sim
SalaGSC2
27/05/2026 Sala Clientes 1
Sala Clientes2+GSC 3
01/06/2026 salal
Sala 2
02/06/2026 :a:a i GR4- GR Supra Race Car ‘19
Sala 5 Circuit Gilles-Villeneuve
03/06/2026 aa Qualify = 5 minutos
Sala 6
Manga 1=14Voltas
Ronda 4 Sala7 ) . . = .
Clima Aleatorio 2X/ Final da Manha / Pneu X8 / Combustivel X6
08/06/2026 Sala 8
salag Manga 2 = 14 Voltas
a4 Clima Aleatério 2X / Final da Tarde / Pneu X8/ Combustivel X6
SalaGSC1 ) . . .
09/06/2026 n° min paragens box- 1/ mudancga obrigat. tipo pneus - Sim
SalaGSC2
10/06/2026 SalaClientes 1

SalaClientes2+GSC 3
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9. VIATURAS DO CAMPEONATO

Cada piloto ira disputar o campeonato com GR4 — Toyota GR Supra Race Car ‘19

X Toyota

@ TOYOTA GR Supra Race Car '19

Gr.4 / PP 641,68

- cc
FR

x. 400 CV / 5800 rpm

x. 59,9 kgm / 2500 rpm
4380 mm
1865 mm
1295 mm
1380 kg

TC (Turbocompressor)

Adquirido [§fl

Prego do carro cr. 350 000

ompetico

NOTA: Nao é permitida a utilizacdo de compostos diferentes em cada eixo, ou seja, se no eixo da

frente esta composto duro, no eixo traseiro também tem de estar composto duro.

10. REPETICAO, ADIAMENTO OU ANULAGAO DE CORRIDAS

O anfitrido apenas procede a paragem da prova em casos extremos. Sempre que se detetar algum
problema apds a corrida ter iniciado, esta s6 podera ser parada se pelo menos 50% dos pilotos

tiverem quebra de ligacdo ou se forem detetados problemas comuns.

Caso nado se tenha realizado 25% da prova, esta recomegara no mesmo dia, sendo a grelha feita
manualmente pela mesma ordem da qualificacdo (caso seja a 12 corrida). Nas restantes corridas é

feita a grelha manual ordenada pelo resultado da 12 corrida.

Caso se tenha realizado mais de 50% da prova, esta recomecara no dia seguinte, com inicio a mesma
hora.
Caso se tenha realizado mais de 75% da prova + 1 volta, a mesma é dada como concluida, tendo-se

em conta a volta anterior a interrupgao.
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SALAS

® As salas das provas serdao abertas 30 minutos antes da prova. (As salas abrem as 21:30h).

e Os pilotos devem-se encontrar na sala, no maximo até as 21h45 sob pena de exclusdo (tolerancia
caso apresente uma justificacdo plausivel).

e Quando a sala é aberta, € comunicado aos pilotos, via WhatsApp, que esta se encontra aberta. S6
depois de ter sido comunicado aos pilotos de cada divisao, é que poderdo entrar na sala. Para que
consigam encontrar a sala, é pedido aos pilotos que adicionem os host's com antecedéncia.

e A hora prevista, serd iniciada a qualificacdo/corrida, e se algum piloto tiver problemas devera
abandonar o lobby e ndo realizard a corrida.

e E recomendado que todos os pilotos, antes das corridas, reiniciem as consolas e limpem os dados
tempordrios do jogo, de modo a tentar evitar todos estes problemas.

No caso de problemas com um piloto, a corrida ndo é reiniciada nem adiada.

11. CONFIGURACAO SALA

e Defini¢oes Sala

o Nome Sala - Variavel, com o formato- WinWinWin League 2026 — Ronda X — Sala X
o Tipo De Corrida — Competitiva

« N2 Maximo Participantes — 16

« Inicio Automatico - Nao

« Modo da Sala—Manga 1- Treino/Qualificagdo/Corrida

« Modo da Sala— Manga 2- Treino/Corrida

« Privacidade da sala — Privada

¢ Defini¢oes do Circuito
o Circuito - A definir por ronda
« N2de Voltas - A definir por ronda

« Limite de Tempo - Ndo aplicavel
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¢ Defini¢cdes de Hora/Clima

« Maétodo de selegao do Clima — Clima Personalizado
o Clima Pré-definido — Nao aplicavel

« Modo de condig¢des iguais - Ndo aplicavel

o Hora do Dia—Manga 1 -a definir por ronda

« Hora do Dia — Manga 2 -a definir por ronda

« Rdcio de velocidade do tempo varidvel — 2X

« Clima Personalizado (slots) — aleatério

¢ Defini¢coes da Corrida

« Tipo de partida - Grelha com controlo de falsa partida

o Grelha de Partida — Manga 1 - O mais rapido primeiro

« Grelha de Partida — Manga 2 — Definido pelo Anfitrido — Com base no regulamento
« EdD/Afinacdo interditos - Sim

o Opcodes das definicdes -Algumas (Distribuicdo dos Travdes)
« Impulso - Ndo

o Forcado Cone de Ar - Real

« Dano Visivel - Sim

« Danos Mecanicos - Graves

o Racio de Desgaste Dos Pneus — a definir por ronda

o Taxa de Consumo Combustivel — a definir por ronda

« Velocidade de reabastecimento - 4 litros/segundo

« Combustivel Inicial - Padrdo

o Reducdo de aderéncia Fora de pista - Real

« Atraso no final da Corrida - 180 segundos

« N2 minimo de Paragens nas boxes - a definir por ronda

« Mudanga obrigatério do tipo de pneus - a definir por ronda

« Nitro/Multiplicador de tempo de uso do sistema de ultrapassagem — Padrao
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¢ Defini¢des da Qualificacao

Limite de Tempo — 5 minutos

Tempo de continuacdo da qualificacdo — 180seg

Taxa de desgaste de pneus (qualificagcdao) — Nao

Taxa de consumo de combustivel (qualificagdao) — Nao
Combustivel Inicial — Nao aplicavel

Forgca do cone de ar (Qualificagdo) - Desativado

¢ Defini¢des dos Regulamentos

Filtrar Por Categorias — Gr 4

Limite de PP - Sem limitacdes
Poténcia Maxima - Sem limitagdes
Peso minimo - Sem limitacdes

Pneus permitidos — Competicao
Pneus permitidos e tipos — Tudo
Pneus obrigatérios - Nenhum

Nitro — Proibido

Utilizacdo Karts — Nao

Troca de motor - Proibido

Pecas de Afinacdo - Sem restricdes
Ano (limite inferior) — Sem restricdes
Ano (limite superior) — Sem restricoes
Transmissao — Sem restri¢cdes

Aspiracdo — Sem restrigdes

e Definicoes das Penalizagoes

Penalizagao por atalho — Forte

Penalizacdo por colisdo com barreiras — Nao
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Corrigir percurso ap6s colisdo com barreiras — Nao
Penalizagao por colisdo com carros — Nao
Penaliza¢do por corte de faixa das boxes —Sim
Transparéncia durante as corridas - Nao

Regra das bandeiras — Sim

¢ Limitagoes das opgOes de condugdo

Assisténcia de contra brecagem -Indisponivel
Controlo ativo de estabilidade (ASM) — Indisponivel
Assisténcia da linha de condugao — Indisponivel
Controlo de tragdo — Sem Limitagdes

ABS — Sem Limitacdes

Conducgado Automatica — Indisponivel
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12. PUBLICIDADE

13. A decoracdo dos carros é livre, respeitando o nimero que o piloto escolheu e informou

a organizagao.

I 55

‘<_
Todos os decalques = 9
disponiveis no perfil: r o
Zamorano_TSM X @
e Y\
ZeusPT_619

O dorsal para o numero é o que esta disponivel no perfil Zamorano_TSM.

E obrigatoério colocar a publicidade referente aos patrocinadores.

Os pilotos sdo obrigados a utilizar o esquema de decoracdo, conforme as figuras abaixo.

A nao utilizacdo deste esquema implica penaliza¢cGes e retirada de pontos na classificacado:
® Adverténcia—1 ponto

e Reincidéncia — 3 pontos

12
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Nas decoracdes das viaturas para o campeonato terdo de seguir os moldes disponibilizados, sendo
gue estdo proibidos logotipos, nomes, ou qualquer tipo de publicidade (exceto, obviamente as
oficiais) a :

- Marcas de automoveis

- Stands de automodveis

- Financeiras

- Rent-a-car
Agradecemos a vossa colaborag¢ao para termos um grande campeonato.
Para facilitar o vosso trabalho e para terem a certeza de que o vosso carro estd em conformidade
regulamentar, depois de sairem os regulamentos com as viaturas do campeonato e com os locais de
publicidade, podem e devem enviar fotos dos carros ao Marco Oliveira, via WhatsApp para ele

validar.

Caso durante as transmissdes se verifique que estdao a usar publicidade proibida (a outras marcas

concorrentes aos patrocinadores) serao excluidos da corrida.

E expressamente proibido alterar o esquema de cores dos logétipos dos patrocinadores.

e Os pilotos, ao inscreverem-se no campeonato, estdo a autorizar o uso dos seus nomes, PSN ID,
fotos e dados estatisticos nas transmissdes, site e redes sociais, bem como, o uso das suas imagens
e dos seus carros nas corridas.

e A organizacdo do campeonato ndo se responsabiliza pela utilizagigo de qualquer
logdtipo/imagem/distico/frase/slogan utilizado pelos pilotos em algum elemento da decoragdo
dos carros, capacetes e fatos, além dos conteldos de marketing partilhados pela organizacao e
anunciados oficialmente.

e Os pilotos comprometem-se a aceitar todas as regras do campeonato e seguir a conduta do grupo.
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14. COLEGIO DE COMISSARIOS

17.1 Objetivo
Este Colégio tem como objetivo aproximar, ainda mais, as corridas do campeonato a realidade,
penalizando quem prejudica claramente a corrida a outros pilotos.
O Colégio de Comissarios tem um regulamento prdéprio, sempre atualizado, disponivel para
consulta no WhatsApp, no separador Ficheiros, com o nome Regulamento Desportivo. Este deve
ser consultado, de modo a serem conhecidas as diretrizes e, sobretudo, as regras para a

reclamacdo de incidentes.

Nota: Apenas os pilotos que concluirem a corrida tém a viabilidade de apresentar queixa.

17.2 Situagdes Excecionais

Estas situacGes podem ser alvo de sancdo direta por parte da administracdo, sem passar pelo

Colégio de Comissarios (defesa de honra, insultos, conduta antidesportiva, etc.)

17.3 Constituicao do Colégio

Presidente — Carlos Alonso

15. DIREITOS DE IMAGEM, NOME E NICK DOS PILOTOS

Todos os pilotos ao aceitarem participar neste campeonato, estdo a autorizar a organizacao a usar
Nome, Nick e imagem para transmissdes, publicacdes e tratamento estatistico sem limitagdes

temporais.

A Direcao
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