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Regulamento “Open Iberico 2023 By Marco Ivan Architects Studio”

1. DEFlNlCAO/ GENERALIDADES
1.1. A EpicEvents organiza um convivio de Karting denominado “Open Ibérico 2023 by

Marco Ivan Architects Studio”.
1.2. Adirecdo de prova estard a cargo de Telmo Augusto. Este convivio de karting serd disputado
de acordo com o presente Regulamento particular, o qual todos os concorrentes, pelo simples
facto da suainscricdo, se comprometem a respeitar.
1.3. No caso de o evento ser anulado, sera restituido as equipas, sem direito a compensacao ou
indemnizacao, a totalidade do valor da inscricdo ja entregue.
1.4. Em caso de exclusdo da prova por falta ou incumprimento grave prevista ou ndao neste
regulamento, as equipas ndo terdo direito a ser ressarcidas de qualquer valor pago no ato da
inscrigdo.

2. COMPOSICAO

2.1. Provas individuais.

2.2. A idade minima de cada piloto é de 16 anos ou com autorizacdo parental

2.3. Nas verificagcdes documentais cada piloto receberd um elemento de identificacdo que da

direito ao acesso a zona das boxes. Sem essa identificacdo, ninguém é autorizado a entrar na
zona das boxes.

3. KARTS ADMITIDOS

3.1. Serdo admitidas 5 DivisGes de kart:

Divisdo 1 — Karts com caixa de 6 velocidades e motores 175cm3

Divisdo 2 — Karts com caixa de 2 velocidades e motores 125cm3

Divisdo 3 — Karts sem caixa de velocidades e motores até 125cm3 e idade superior a 18 anos
Divisdo 5 — Karts a 4 tempos, com motores até 460cc

Divisdo 6 — Class Mini

3.2 Sub Classes

CL1 KZ — Karts da Classe 1 até 125 cm3

CL1 S — Karts da Classe 1 175 cm3

CL3 JR — Karts aceleragdo até 125cc, com idade ate 18 anos
CL3 SR — Karts aceleragdo até 125cc e idade superior a 18 anos
CL5Livre — Karts a 4T até 460cc, sem electrénica, carburados
CL5 STK —Karts da Classe 5 Trofeu STK

CL5Extra — Karts até 250cc, com electrénica, de carburador ou injecgdo.
CL6 Puma — Motores Puma

CL6 Micro — Motores rotax MicroMax

CL6 iniciacdao — Motores a 4T até 270cc
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3.3. Alinstalacdo de equipamentos de cronometragem é autorizada

3.4. Cada piloto serd o Unico responsdvel pela boa condugao e funcionamento do seu kart bem
como por qualquer acidente em que seja envolvido.

4. INSCRICOES

4.1. O valor da prova sera de 50€ (s/ IVA)

5. PNEUS OBRIGATORIOS

5.1. Limite de 2 jogos de pneus por prova, sendo que apenas 1 jogo pode ser novo
5.2. O Nao cumprimento deste ponto leverd a desclassificacdo de todo o evento.

6. PESOS DO CONJUNTO

DIV1-180KG
DIV2 -170 KG
DIV3 — 165 KG (SR) ; 160 (JR) ; 150 (Motores Rotax JR ou similares)
DIV5 —-180 KG

DIV6 — A anunciar

7. SEGURO OBRIGATORIO
Todos os pilotos inscritos no campeonato terdo de possuir seguro obrigatdrio. Aconselhamos o
seguro de grupo disponibilizado por um parceiro da EpicEvents.

8. EQUIPAMENTO DOS PILOTOS

8.1. O piloto terd de utilizar em todos os momentos da prova o seguinte equipamento:

8.2. Capacete integral com viseira (obrigatoriamente fechada);

8.3. Luvas que cubram completamente as maos e é aconselhado o colete protetor;

8.4. Fato inteiro de competi¢do, camisolas justas e botas que cubram os tornozelos assim como
proteccao cervical;

8.5. Este equipamento devera ser constituido por materiais resistentes.

9. FORMULA DA PROVA

9.1. 1 Sessao de Treinos Cronometrados e 2 mangas de prova. Manga 2 com mais voltas e mais
pontuada

9.2. Participagdo nos treinos cronometrados é obrigatéria para todas os pilotos.

9.3. A partida sera langada para todas as classes excepto classe 1 e classe 6 que tera arranque
parado. (quando estas classes tiverem corridas isoladas)

9.4. No caso de, por avaria ou acidente, um piloto ndo ter sido cronometrado em nenhuma volta,

a Direcdo da Prova decidird pela avaliagdo das condi¢Ges de condugdo e comportamento em

pista do piloto em questdo, da autorizacdo para que o mesmo possa alinhar na prova, partindo

neste caso do ultimo lugar da grelha.

9.5. Em caso de dois pilotos estarem empatados na classificagdo dos treinos cronometrados,

serd o desempate efetuado a favor do piloto que tenha registado a melhor 22 volta mais rapida.

9.6. A classificacdo da corrida sera pela soma dos pontos obtidos nas 2 mangas.

9.7. Em caso algum a assisténcia pode entrar em pista para assisténcia de karts, em caso de

avaria. O mesmo pode ser recolhido no final da sessdo, seja de treinos ou prova.

10. PACE — KART

10.1. Sempre que necessario o Diretor do evento fara entrar em pista o Pace-Kart (PK). Nessa

altura, e apds a passagem do mesmo, todos os Comissarios de Pista agitardo as bandeiras
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amarelas. Enquanto o “Pace-Kart” estiver em pista estao interditas todas as ultrapassagens.

10.2. Sempre que o “Pace-Kart” se encontre em pista, todos os concorrentes deverdo circular
atrds do “Pace-Kart”, em fila indiana. Sempre que possivel o “Pace-Kart” deverd entrar em pista

a frente do 12 classificado a partir deste, circulam os restantes pela ordem que se encontravam
em pista antes da entrada do “Pace-Kart”.

10.3. Caso o “Pace-Kart” entre em pista a frente de concorrentes que ndo sejam lideres da prova,
estes poderdo ultrapassd-lo (sem nunca se ultrapassar entre si) e completar a volta até ocupar
a sua posicao no final do pelotao.

10.4. Durante a intervengdo do “Pace-Kart”, os Karts em pista poderao dirigir-se as boxes para
trocar de piloto e/ou reabastecer, mas s6 poderdo voltar a entrar em pista atras do pelotido
liderado pelo “Pace-Kart”.

10.5. Apés o Diretor mandar sair o “Pace-Kart” de pista, s6 é permitido aos concorrentes voltar
ao ritmo normal de corrida e ultrapassar, apds a entrada do PK na zona de acesso as boxes, onde
serd exibida a bandeira verde. Todos os fiscais de pista substituirdo as bandeiras amarelas por
bandeiras verdes.

10.6. O tempo total da intervencdo do “Pace-Kart” é contabilizado como tempo de prova

11. CRONOMETRAGEM

11.1. A cronometragem é assegurada pela Organizacdo da prova através de um sistema
eletrénico. Ndo serda aceite qualquer reclamagdo sendo os pilotos responsdveis pelo
“transponder” colocado no seu Kart. Em caso de perda ou danificacdo deste, todas as voltas em
falta ndo serdo, em caso algum, considerados para a classificacdo. Cada piloto sera pessoalmente
responsavel pela boa condi¢do e funcionamento do transponder no final da corrida, sendo que
se isto ndo se verificar, este serd responsavel pela entrega do valor de € 600,00 a organizacao.

12. INTERRUPCIT\O DE CORRIDA

12.1. Caso haja interrupcdo da corrida com bandeira vermelha, a mesma serd considerada como
sendo disputada em duas ou mais mangas. A classificagdo da primeira (ou seguintes mangas sera
definida de acordo com a ordem e classificagdo existente aquando da penultima passagemna
linha de chegada do 12 Classificado em prova antes da interrupgdo (ex. bandeira vermelha
mostrada a 102 volta, contara a classificacdo no final da 82 volta).

16.2. A grelha de partida para a segunda manga, sera formada pela classificagdo da primeira
manga

16.3. Apenas os Karts que tomaram parte na partida inicial, e que ndao hajam entretanto
assumido oficialmente a desisténcia, poderao alinhar na grelha de partida da segunda manga.

16.4. Se a interrupgdo se dever a condigdes meteoroldgicas adversas, ou a falta de energia geral,
e se estiverem completados, pelo Condutor que a lidera, 75% do tempo total previsto, a
Organizacgdo podera considera-la como terminada.

13. PENALIZAGOES
13.1. O Diretor de prova pode ter necessidade de aplicar a um piloto uma penaliza¢do do tipo
“STOP & GO”.

13.2. O Diretor de Prova mostrara a placa com a inscricdo “STOP & GO” juntamente com o
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numero do Concorrente a quem se destina. O piloto tera de sair na proxima volta e dirigir-se a
zona de STOP & GO.

14. PENALIZACOES DE STOP & GO COM PARAGEM DE 60 SEGUNDOS NO PARQUE DE
ASSISTENCIA

14.1. A penalidade de STOP & GO exige um tempo minimo de permanéncia na zona de STOP &
GO de 1 minuto (60 Segundos). O controlo deste tempo é da responsabilidade de um comissario
ouD.P.

14.2. Serdo aplicados na forma de STOP & GO (60 segundos), as seguintes infracdes:

a) Velocidade excessiva ou perigosa na entrada, na saida e dentro do Parque de Assisténcia e
Boxes;

b) Parar o kart na via de circulacdo no Parque de Assisténcia;

c) Tocar ou empurrar intencionalmente o kart que segue na frente, tirando partido dessa
manobra;

§ 1 Caso as infragdes ocorram durante os treinos serdo retirados os tempos aos pilotos infratores
e como tal serdo colocadas no final da grelha por ordem numérica.

§ 2 Caso alguma destas infra¢des apenas sejam detetadas no final da prova, serd aplicado uma
penalizacdo de 1 volta ( a mais rdpida) por cada infragcdo, a descontar do total de voltas
efetuadas pelo piloto.

15. PENALIZACOES EM TEMPO/DESCLASSIFICACAO

Poderao ser alvo de penalizagdes de tempo ou desclassificacdo os pilotos que se enquadrem nas
seguintes situacoes:

15.1. Comportamento incorreto para com os Elementos da Organizacdo ou outros pilotos.

15.2. Desrespeito na entrada em pista.

15.3. Nao cumprimento das indicacdes dadas pelos comissarios de pistas através das bandeiras.
15.4. Condugao anti-desportiva.

15.5. PenalizagOes apenas detetadas no final da convivio:

Qualquer penalizacdo cuja atribuicdo ja ndo pode ser feita no decorrer da prova, sera
transformada em penalizagdo por tempo de corrida acrescido de 60 segundos mantendosempre
o critério de a penalizacdo ser sempre superior ao ganho obtido;

15.6. Penalizagdo ndo previstas neste regulamento fica ao critério do Diretor de Prova em fung¢do
da gravidade da infragdo.

16. DESCLASSIFICACAO

16.1 Quando o piloto circular no circuito em sentido contrario.

16.2 Segunda vez que se verifique, pelo mesmo piloto, o desrespeito pelas indicagdes dadas
pelos comissarios de pista.

16.3 Terceiro aviso de condugao anti-desportiva.

16.4 O uso de pulseira de outro piloto.

17. PREMIOS
17.1. Troféus para os 3 primeiros classificados de cada classe

18. PUBLICIDADE E NUMEROS
Numeros obrigatdrios com a publicidade do patrocinador
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19. SIGNIFICADO DAS BANDEIRAS

19.1. Os pilotos deverdao observar escrupulosamente a sinalizagdo por bandeiras que |hes for
apresentada, nos termos do presente Regulamento.

19.2. Bandeira Amarela:

Perigo, reduzir a velocidade, é proibido ultrapassar;

19.3. Bandeira Verde:

Fim de perigo, pista livre;

19.4. Bandeira Vermelha:

Paragem imediata da prova. Devem os pilotos seguir as indicagées dos comissdrios;

19.5. Bandeira Xadrez:

Final da corrida;

20. PONTUAGOES POR PROVA

20.1. Cada classe terd pontuages em separado sendo a seguinte em cada manga:
Manga 1 — Semi-Final
1225

2222

3920

4218

5216

6214

7212

8210

929

1821

Manga 2- Final
1230
2925
3922
4220
5918
6216
7914

1921

20.2 Pontuacgdes extra
20.2.1 Qualificagao
125
293
321

20.2.2 Volta mais rapida
1 ponto
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20.3 Classificacdo Geral da prova

Os pontos totais obtidos na classe, transitardo para a classificacdao geral, multiplicados pelos
coeficiente tendo em conta o numero de participantes.

Exemplo : Uma classe com 7 participantes, multiplica os pontos da classe por 1.07.
Uma classe com 20 participantes, multiplica os pontos da classe por 1,20

20.4 Em caso de igualdade pontual é tido em conta o tempo realizado na qualificacao.

21. CLASSIFICAGAO GERAL DAS DIVISOES, CLASSES E GERAL DO CAMPEONATO

A classificagdo das DivisOes e classes serd pela soma dos pontos obtidos em cada manga,
acrescidos dos pontos extra do qualify e Volta mais rapida.

A classificagdo geral do campeonato, no final de cada prova, tendo em conta a classificagao geral
da corrida, serdo atribuidos os seguintes pontos:

19210

2029

282 e restantes — 1 ponto

22. NUMERACAO ATRIBUIDA

Pilotos terdo de obedecer a numeracdo atribuida respeitando a classe onde estdo inseridos

O Nao uso do numero correcto com a publicidade do(s) patrocinador(es) pode levar a
desclassificagdo da prova.

ANEXO

Publicidade prevista

A designar

EpicEvents — Eventos Desportivos
geral@epicdren.pt +351 96 60 60 777


mailto:geral@epicdren.pt

